‘Vang de appels’ in Scratch

https://scratch.mit.edu/download/
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Hoe werkt het spel?

Met de pijltjestoetsen
beweeg je de kom van
links naar rechts.

Valt de rode appel in het
gras, dan stopt het spel.

Vang je de rode appel:
score +1

Vang je de gouden
appel: score +4

Vang je de betonnen
appel: score =0 en kom
vertoont barsten.
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